Instrucao de Regata

Taca
Comodoro

21 e 22 de maio de 2005

Classes:

Star, J/24, Ranger 22, Velamar 22,
Tornado, 470, 420, Finn, Snipe,
Laser (Std., Radial e 4.7), Dingue,
Europa e Escaler.

Organizacao
late Clube do RiIo de Janelro



1 - REGRAS:
A Taca seré governada pelas Regras como definido nas Regras Internacionais de Regatas a
Vela da ISAF (International Sailing Federation) 2001 /2004.

2. INSCRICOES:

Os barcos e competidores elegiveis poderdo ser inscritos preenchendo o formulario de
inscricdo e entregando-o na Secretaria de Vela do I.C.R.J até as 12:00 do dia 21 de maio de
2005.

3. AVISO AOS COMPETIDORES:
Avisos aos competidores serdo afixados no quadro oficial de avisos de regata localizado “ao
pé” da escada que da acesso a Diretoria de Vela.

4. CLASSES CONVIDADAS:

Star, J/24, Ranger 22, Velamar 22, Tornado, 470, 420, Finn, Snipe, Laser (Std., Radial e
4.7), Dingue, Europa e Escaler.

5. ALTERACOES DAS INSTRUCOES DE REGATA:

Qualquer alteracdo das instrucdes de regata sera afixada até 11:00 do dia que tera efeito,

exceto alteracdo no programa de regata, que sera afixado até as 19:00 do dia anterior ao dia
em que teré efeito.

6. SINAIS FEITOS EM TERRA:
06.1 Sinais em terra serdo expostos no mastro de bandeiras, localizado no Cais da Bandeira
principal;

06.2 Quando o galhardete RECON é exposto em terra, o significado descrito na Sinalizagédo
de Retardamento é modificado de “1 minuto” por “ndo antes de 60 minutos”..

7. CLASSES E BANDEIRAS DE SINALIZACAO DE ATENCAO:

CLASSES: BANDEIRAS:
Star GRUPO -01
Ji24 GRUPO - 02
Ranger 22/ Velamar 22 GRUPO -03
470 e 420 GRUPO -04
Snipe GRUPO - 05
Laser (Standard) e Finn GRUPO - 06
Laser (Radial) e Europa GRUPO - 07
Laser 4.7 GRUPO - 08
Dingue GRUPO -09
Escaler GRUPO - 10
Tornado GRUPO -11

8. PROGRAMACAO:

21/05 13:00 Inicio de sinalizacao de partida
22/05 13:00 Inicio de sinalizacéo de partida
24/05 19:30 Ceriménia de Premiacéo - Pérgula da Piscina

Obs.: Ndo havera partida ap6s as 16:00 horas nos 2 dias programados.

9. AREA DE REGATA:
As regatas serdo corridas na Baia de Guanabara, Rio de janeiro.

10. PERCUSOS:
Conforme descrito no Anexo.

11. MARCAS DE PERCUSOS:
As marcas dos percursos serao boias inflaveis.

12. PARTIDA:
12.1 A regata tera a partida conforme a Regra 26; das regras de regata da ISAF 2001/2004;



12.2 As partidas dos grupos poderao ser seqlienciais ou nao, ficando a critério da CR;

12.3 A ordem de partida e o percursos serdo expostos, antes do sinal de atencéo, no quadro
localizado na popa da CR;

12.4 A linha de partida sera formada pelo alinhamento do mastro com a bandeira da CR e
boia;

12.5 Um barco néo partird quando ja tiverem decorridos 10 (dez) minutos do sinal de partida
do grupo dele;

12.6 Os barcos dos grupos para os quais ainda nao foi dado o sinal da ATENCAO dever&o
deixar livre a area de partida dando passagem aos barcos em procedimento de partida;

12.7 O barco da CR podera manter sua posi¢do no alinhamento de partida usando motor;

13. ALTERACAO DA POSICAO DAS MARCAS:

Para mudar a posi¢do da préxima marca, a comissdo de regata podera fundear uma nova
marca (ou mover a linha de chegada) e remover a marca original tdo logo quanto possivel. A
mudanga sera sinalizada antes que o primeiro barco inicie a perna alterada, mesmo que a
marca ndo esteja ainda na nova posicao. Qualquer marca a ser montada apos a passagem
pela marca movida podera ser deslocada, a fim de manter a configuracédo do percurso, sem
qualquer sinalizacdo adicional. Quando em subsequente mudanga de percurso uma nova
marca é substituida, podera ser usada a marca original.

14. LINHA DE CHEGADA:
14.1 A linha de chegada ser& entre o mastro com a bandeira de cor alaranjada e uma boéia
inflavel;

14.2 O barco da CR podera manter uma posi¢ao no alinhamento de chegada usando motor.

15. TEMPO LIMITE:

e Limite de tempo para as regatas dos percursos 1, 2, 3, 4:
Sera de 150 minutos. Os barcos que ndo chegarem dentro deste periodo serdo
considerados DNF. Isto muda a regra 35 e A4.1.

e Limite de tempo para a regata do percurso 5:
Os barcos que nao chegarem até as 17:00 do dia da regata seréo considerados DNF. Isto
muda a regra 35 e A4.1.

16. PROTESTOS:
16.1 Os Protestos deverdo ser apresentados pb6r escrito em formularios disponiveis na
Secretaria do evento até 60 (sessenta) minutos apos a chegada do barco da CR a Terra;

16.2 Avisos de protestos serdo afixados no quadro oficial de regata até 30 minutos apos o
prazo de entrega, para informar aos competidores a hora, local de audiéncia e quem séo as
partes ou testemunhas envolvidas no protesto.

17. PONTUACAO:
17.1 Sera aplicado o Sistema Linear (Low Point), de acordo com o Apéndice A.4 das regras
de regata da ISAF 2001/2004;

17.2 A Taca terd 2 regatas e serd valido com o minimo de 1 (uma) regata ndo havendo
descarte.

18. PREMIACAO:

18.1 Serado premiados os 03 (trés) primeiros colocados de cada classe, desde que tenham 5
(cinco) ou mais barcos inscritos; com 4 (quatro) ou 3 (trés) barcos inscritos, sO serdo
premiados os 1° (primeiros) colocados.

18.2 A cerimdnia de premiacdo sera no dia 24 de maio de 2005 as 19:30 na Pérgula da
Piscina.



19 - ISENCAO DE RESPONSABILIDADE:

O late Clube do Rio de Janeiro, bem como toda e qualquer parte envolvida na organizacao
do Evento, estdo total e completamente eximidas de qualquer responsabilidade por
ferimentos, lesdes fisicas e materiais, incluindo avarias em embarcacdes que estejam nas
proximidades e que possam ocorrer com pessoas Ou coisas em terra ou no mar, como
conseqiéncia de participarem os competidores por sua livre e expressa vontade, sob
qgualquer forma das regatas cobertas p0r estas instrucoes.

20 - TERMO DE RESPONSABILIDADE:

Assim, ficam os competidores, proprietarios e/ou usuérios dos barcos, devidamente
alertados de que séo pessoalmente responsaveis por todos os acidentes, materiais ou
fisicos, que possam ocorrer com seus tripulantes ou barcos, inclusive na eventualidade de
ocorrerem fatalidades em funcdo dessa atividade, uma vez que é decisdo dos proprietarios
ou usudrios dos barcos fazerem-se ao mar e declaram que estdo cientes deste aviso
quando formalizarem suas inscrigdes.

21 TABUA DE MARE :

DIA HORA ALT. DIA HORA ALT.

21/05 01:15 11 22/05 01:56 11
08:04 0.3 08:54 0.3
13:39 1.2 14:28 1.3

21:00 0.4 21:53 0.4



ANEXO
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PERCURSO 5:
a) Partida — Nas proximidades da Escola Naval, entre CR e Boia;
b) Montar boias (bdia e boia auxiliar) localizadas no rumo de contra vento, deixando-as
pér BB;
C) Montar béia Sul da Milha, deixando-a p6r BB;
d) Montar Parcel das Feiticeiras (Todas as 4 bdias), deixando-as pér BB
d) Chegada - Nas proximidades da llha da Laje, entre CR e Bdia.

OBS: A linha de chegada ser4 a mesma que for montada para as regatas que utilizarem os
percursos; 1, 2, 3 e 4. Atenc¢dao! para ndo confundir com a linha de chegada da Classe Optimist.



